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「クリエイター等育成・文化施設高付加価値化支援事業」 

中間報告会・情報交換会 

 

式次第 

 

 

＜概要＞ 

 

日付：令和７年６月５日（木） 

時間：第一部 中間報告会 15:00～18:25 

   第二部 情報交換会 18:30～19:30 

場所：文化庁３階講堂 

主催：文化庁、独立行政法人日本芸術文化振興会 

 

＜趣旨＞ 

 

文化庁令和５年度補正予算において卓越した若手クリエイター・アーティスト等の育成及び文化施

設の高付加価値化のために行う事業を実施するため、独立行政法人日本芸術文化振興会に「文化芸

術活動基盤強化基金」が設置され、42件のプロジェクトが採択されました。この度、令和６年度か

ら同基金を活用して実施する「クリエイター等育成・文化施設高付加価値化支援事業」において、

採択団体による令和６年度の活動内容と、今後予定されている展開について発表する「中間報告

会」を開催します。 
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＜プログラム＞（敬称略） 

  

第一部 中間報告会 

 

15：00 【開会】 

 

15：02 【御挨拶】 

・野中 厚 文部科学副大臣 

 

15：05 【趣旨説明】 

「クリエイター等育成・文化施設高付加価値化支援」概要・開催の趣旨について 

・独立行政法人日本芸術文化振興会 杉浦 久弘 理事長代理 

 

15：15～ 【セッション① 活動報告：舞台芸術（演劇）/分野横断的新領域/文化施設（博

物館・美術館等）/文化施設（劇場・音楽堂等）】 

内 容：各団体の代表者によるプロジェクト進捗説明（各10分程度） 

     セッション総評 

登壇者： 

＜クリエイター・アーティスト等育成支援＞ 

（舞台芸術：演劇） 

・株式会社ホリプロ 執行役員 公演事業本部長（ファクトリー部担当）  

篠田 麻鼓 

「世界のショービジネス界で飛躍するクリエイター育成プロジェクト」 

（分野横断的新領域） 

・認定NPO法人趣都金澤 専務理事／エグゼクティブディレクター 

薄井 寛 

「『Kogei』アーティスト育成グローバル展開プロジェクト」 

＜文化施設による高付加価値化機能強化支援＞ 

（文化施設：博物館・美術館） 

・森美術館 シニア・キュレーター近藤 健一 

「グローバル・アート・プロフェッショナル育成プロジェクト」 

（文化施設：劇場・音楽堂） 

・愛知県芸術劇場芸術監督・公益財団法人愛知県文化振興事業団  

常務理事・プロデューサー 唐津 絵理 

「Constellation～世界をつなげる愛知県芸術劇場ダンスプロジェクト～」 

モデレーター： 

・タイムアウト東京代表／ORIGINAL Inc.代表取締役／文化芸術活動基盤強化基金 

クリエイター等育成・文化施設高付加価値化支援事業  

クリエイター等育成プログラム 審査委員 伏谷 博之 
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16：10～ 【セッション② 活動報告（メディア芸術）】 

内 容：各団体の代表者によるプロジェクト進捗説明（各10分程度） 

     セッション総評 

登壇者： 

＜クリエイター・アーティスト等育成支援＞ 

（マンガ） 

・一般財団法人出版文化産業振興財団 国際事業課 マネージャー 岡 真里代 

「Manga International Network Team (MINT)」 

（ゲーム） 

・一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 原田 俊作 

「トップゲームクリエイターズ・アカデミー(TGCA)」 

（メディアアート） 

・公益財団法人画像情報教育振興協会 文化事業部シニアアドバイザー 

脇本 厚司 

「WAN: Art & Tech Creators Global Network」 

（短編アニメーション） 

・株式会社ニューディアー 代表 土居 伸彰 

「New Way, New World: Program for Connecting Japanese Animators to  

the World」 

（映画：実写／アニメーション） 

・公益財団法人ユニジャパン 国際支援/TIFFCOＭ事務局 事務局長 池田 香織 

「Film Frontier」 

① 海外渡航プログラム 

② 滞在型企画開発 

③ 長編アニメクリエイター支援 

モデレーター： 

・イメージフォーラム・フェスティバルディレクター／文化芸術活動基盤強化基金 

クリエイター等育成・文化施設高付加価値化支援事業  

クリエイター等育成プログラム 審査委員 山下 宏洋 
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17：20～ 【セッション③ 育成対象者によるラウンドテーブル】 

内 容：育成対象者の自己紹介、採択プロジェクトに対する参加の意気込み、 

今後の予定等 

登壇者：（セッション２のプロジェクトに参画する育成対象者） 

＜クリエイター・アーティスト等育成支援＞ 

（マンガ） 

  「Manga International Network Team (MINT)」 

・マンガ家 かつしかけいた 

・編集者／トゥーヴァージンズ 井上 樹林 

（ゲーム） 

「トップゲームクリエイターズ・アカデミー(TGCA)」 

・ノンリニアプロジェクト『Near The Sun』リーダー ドッグウッド 

（メディアアート） 

「WAN: Art & Tech Creators Global Network」 

 ・アーティスト 宇佐美 奈緒 

・キュレーター／アクセシビリティ研究／社会福祉士 田中 みゆき 

（映画：実写・アニメーション） 

「Film Frontier」 

・映画監督 中西 舞 

・プロデューサー、株式会社HI Production 代表取締役 伊藤 裕史 

モデレーター： 

伏谷博之 

コメンテーター： 

山下宏洋 

18：22 【御挨拶】 

・赤松 健 文部科学大臣政務官 

 

18：25 【閉会】 

 

第二部 情報交換会 

   

18：30 【開会】 

18：45 【御挨拶】 

・文化庁 合田 哲雄 次長 

19：25 【中締め 御挨拶】 

・日本芸術文化振興会  平田 純一 企画部基金・助成事務局次長 

19：30 【閉会】 

※第二部は自由解散となります。 

※都合によりスケジュール・内容を変更させていただく可能性があります。ご了承ください。 


